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1986年生まれ 

ウミーベ株式会社 代表取締役社長 
ピクタソン共同主催 

ウェブ、デザインに関わる制作・
企画業務に幅広く携わる。

自己紹介



Pictogram
ピクトグラム

Concept SimplifyVisualize
概念 視覚化 単純化
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Concept SimplifyVisualize
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Pictathonとは

エンジニアたちがアイデアと、プログラミングのスキルを競うハッ
カソン。シリコンバレーではもちろん、いまや日本でも様々な企
業が主催し行われています。このハッカソンと、ウェブサイトや
アプリケーション、公共施設等のナビゲーションとしていまや欠
かせぬ存在のピクトグラムを組み合わせたのが「Pictathon（ピ
クタソン）」です。2013年7月27日に第1回が開催され、その後
定期的に開催しています。 

非言語コミュニケーションの鍵とも言えるピクトグラムは、世界
的に見てもユニークな言語を使っている日本人こそが積極的に向
かい合っていくべきものです。Pictathonでは設定されたテーマの
ピクトグラム制作で競い合っていただくことで、クリエイターのス
キル向上、ピクトグラム文化の振興を目指します。
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沿革

2013.07

2013.11

2014.03

2014.06

2014.09

2014.12

Pictathon vol.1開催

Pictathon vol.2開催

Pictathon vol.3開催

Pictathon vol.4開催

Pictathon vol.5開催

Pictathon Okinawa vol.1開催

2015.01 Pictathon vol.6開催

2013.10 Pictathon for Business at Concent, Inc.開催



カズワタベ
Kazz Watabe

ウミーべ株式会社 代表取締役CEO 
Pictathon共同主催

運営メンバー

櫻田 潤
Jun Sakurada

デザインブログ「ビジュアルシンキング」運営 

「たのしいインフォグラフィック入門」著者



なぜピクトグラム？



• オリンピック 

• ビッグデータ 

• フラットデザイン







電話



保存



• 時代 

• 文化 

• 対象範囲



Infographics
インフォグラフィックス







Infographics
インフォグラフィックス

Data SimplifyVisualize
データ 視覚化 単純化

Big data
ビッグデータ

 Analyze
分析

Data
データ



Flat design
フラットデザイン







Digital Signage
デジタルサイネージ







• インタラクティビティ 

• パーソナライゼーション



User Interface
ユーザーインターフェース





User Experience
ユーザーエクスペリエンス



こんにちは
Hello

您好
مرحبا

안녕하세요




