
ユーザー・エクスペリエンス部会
活動報告



• UI (ユーザーインターフェース）

– 画面, 操作感, 反応速度, 使いやすさ

• 筐体デザイン

– 視認性, サイズ, 画面角, 安全性, 使いやすさ, 複数人対応

• 環境空間

– 設置場所, 向き, 周辺スペース, 空間との調和

• ユーザー

– 年齢層, 言語や文化, 身長高低, 障害のある方

• 経験

– 初めて触れる, 2回目以降

■現在の主な活動

アテンドサイネージ導入ガイドライン作成

アテンドサイネージってどうやったら使ってもらえるの？
導入するとき、何を気をつければいいの？どこに設置すればいいの？など、
ロケーションオーナーやサイネージ導入の企画者の疑問を解決するための
アテンドサイネージ設置の要点・留意点を 空間・筺体・画面等UXに関わる様々な面からまとめてい
ます
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10月20日(木)13:00-
10月26日（水）15:00-

有志&幹事でガイドライン制作MTGを行いました。

● アテンドサイネージガイドラインの作成について
→アテンドサイネージ導入検討中のロケーションオーナーや企画者向け
に、アテンドサイネージ設置の要点・留意点を
空間・筺体・画面等UXに関わる様々な面からまとめる。

● アテンドサイネージガイドライン（仮）vol.1
第5稿の全体赤入れ終了
→システム部会様と連携をし、必要な項目についてヒアリングしました。
現在、最終での校正を実施中。

●参加企業さま（敬称略）
•合同会社江口靖二事務所
•株式会社QOLP
• NTTサービスエボリューション研究所
•株式会社スペースシャワーネットワーク
•ネオマデザイン株式会社

•株式会社ネクスウェイ
•株式会社ビズライト・テクノロジー
•株式会社ビデオリサーチ



11月上旬
＠DSC事務局 事務所

次回

● アテンドサイネージガイドライン（仮）vol.1
最終稿、読み合わせ


