
ユーザー・エクスペリエンス部会



第３回ユーザー・エクスペリエンス部会を１月２２日に開催しました

＜ピクトグラム化／インタラクティブなサイネージのサービス解る化活動＞
＜＜前提として何をテーマにするか＞＞
■インタラクティブなサイネージの名称

1st
ベースとなるピクトグラムのテーマ
１、これはインタラクティブなサイネージである（新たな名称）
２、このデバイスは多言語対応
３、このデバイスはスマホ（モバイル）と連携できる
４、災害情報対応のサイネージである

２nd さらにサービスを追加

＜＜展開のために＞＞

■オリンピックで展開できるか→江口さんよりヒアリング
■Jーmook gaccoでの中村先生の授業で最終週にメッセージとして追加でお話していただきたく調整中
■ワークショプ／デザインソン →計画中

＜事例収集と分析＞
■分科会での活動開始



＜次回は２月2０日開催です＞

■役割分担の整理／スケジュール
■DSJでの発表内容→ デザイナー等を集めUXのディスカッションなど


