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第5回デジタルサイネージアワード 実施概要 2

項目 概要

■ イベント名称 　　第5回デジタルサイネージアワード

■ イベント主旨
　　国内のデジタルサイネージ事例の中から、優秀な作品を選出し、表彰することにより、

      業界関係者へのデジタルサイネージの啓蒙とデジタルサイネージ市場の認知度向上を目的として開催します。

■ 主催 　　デジタルサイネージコンソーシアム

■ 開催日時 　　2014年6月11日（水）午後

■ 開催場所 　　幕張メッセ　デジタルサイネージジャパン 展示会場内特設会場

■ 後援予定団体 　   経済産業省、総務省、デジタルメディア協会、デジタルコンテンツ協会

■ 審査員（予定） 　＊今年は一昨年～昨年の審査員に加えDSC理事(一部)による投票制とする予定です。

　●審査委員長   ：中村伊知哉　(デジタルサイネージコンソーシアム)　　　　　　

   ●審査員(DSC)：

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　調整中

   ●審査員(一般)：

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　調整中

■ 受賞内容 　　ゴールド賞（1作品）シルバー賞（３作品）ブロンズ賞（5作品）

　　特別賞（1作品）　*特別賞は学生向けの賞であり、該当なしの場合もあり。

■ 審査方法 　　審査員の投票より各賞を選出。各審査員は、3作品に対し、それぞれ1/2/3ポイントを

　　投票し、ポイント順でゴールド～ブロンズまでを決定する。

　　同ポイントの際は、投票人数が多い作品を優先する。

■ 募集方法 　　デジタルサイネージコンソーシアムとDSJのWEBサイトにて募集

敬称略 50音順
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参考：第4回デジタルサイネージアワード 受賞作品 3

● ゴールド賞

KDDI株式会社
THE FUN GATE

FaceTouch

● シルバー賞

ギャップジャパン株式会社
お店で遊ぶ「FUN」体験

日本中央競馬会
株式会社東急エージェンシー

JRAジャパンカップ
「ステーションケイバ」

チームラボ

● ブロンズ賞

株式会社ABC Cooking Studio

Cooking Studio Signage

バカルディジャパン株式会社
BACARDI SCREAM
HALLOWEEN

味の素ゼネラルフーヅ株式会社
大日本印刷株式会社

味の素ゼネラルフーヅ
Blendy&MAXIMスティック
インタラクティブ・
3Dプロジェクションマッピング
クリスマスツリー

成田国際空港株式会社
チームラボ
三菱電機株式会社

成田空港デジタルアート
「世界はこんなにもやさしく、
　うつくしい」

東京急行電鉄株式会社
イッツコミュニケーションズ
株式会社
株式会社ライゾマティクス

渋谷ヒカリエ
アーバンコア
デジタルサイネージ
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参考：第3回デジタルサイネージアワード 受賞作品 4

● ゴールド賞
バカルディ ジャパン株式会社
BACARDI「AR HAPPY HALLOWEEN」

● シルバー賞

株式会社アサツー ディ・ケイ
等身大アイドル「あ～ん」サイネージ

株式会社ノングリッド
ラブエイジングミラー

● 審査員特別賞
tha.ltd
FRAMED*

● ブロンズ賞

株式会社日テレ アックスオン
CJ PowerCast Inc./dstrict
アミューズメントウォール

丸紅テクノシステム株式会社
ピーディーシー株式会社
世界初！ソーラー蓄電サイネージ

株式会社ノングリッド

lolipunk interactive mirror

大分駅1000人駅長チーム
大分駅デジタルサイネージ
～1000人駅長～

インテル株式会社
透過型ディスプレイを搭載した
次世代自販機のコンセプトモデル
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● ゴールド賞
東日本電信電話株式会社 東京支店
東京サイネージ

● シルバー賞

● ブロンズ賞 ● 特別賞

株式会社JR東日本ウォータービジネス

デジタルサイネージを活用した次世代自販機

ピーディーシー株式会社
株式会社ジェイアール西日本コミュニケーションズ

大阪駅デジタルサイネージ

シャープ株式会社

18面マルチデジタルサイネージ

NTTアイティ株式会社
アンドロイドサイネージ

株式会社富士フイルムイメージテック
Twitter連携 リアルタイム災害情報サイネージ

株式会社博報堂
Million Play Hanabi

株式会社クロスオーシャンメディア
みんなでつくる時報

株式会社インセクト・マイクロエージェンシー
「TIP.X TOKYO」におけるデジタルサイネージ空間設計

立教大学

デジタルサイネージアート
　　「縦シネマ×身体×日本語」

参考：第2回デジタルサイネージアワード 受賞作品 5
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参考：第1回デジタルサイネージアワード 受賞作品

● コンテンツ部門

株式会社乃村工藝社

漢字ファンタジア

NTTアイティ株式会社 株式会社バスキュール

TOKYO GIRLS PARADE

株式会社オリコム

アサヒ飲料一番ドリップ

ピーディーシー株式会社
シティーバンク銀行株式会社
eight.inc

● システム部門

日本電信電話株式会社

ひかりサイネージ

NTTアイティ株式会社

最先端タッチパネルサイネージ

株式会社ビー・ユー・ジー

Audience.tag

● ロケーション部門

共同通信社

社内サイネージ

大日本印刷株式会社 株式会社ユニカ

ユニカビジョン

株式会社バンテン
株式会社ソニー・コンピューターエンターテインメント

「新型PS3×機動戦士ガンダム戦記」

● 優秀賞

羽田空港太陽光
ECO見える化
サイネージ

丸紅テクノシステム
株式会社 立教大学

縦シネマ
「檜原村滝めぐり」

株式会社ピクルス

TweetBubbles

● 特別賞 ● アドビシステムズ賞

トライポット

サンフレッチェ
広島開幕イベント

● インテル賞
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● コンテンツ部門

株式会社博報堂DYメディアパートナーズ

屋外大型ビジョンを活用した
インタラクティブ・デジタルサイネージアド

株式会社IMAGICAイメージワークス

BMW Interactive Vision

株式会社クリエイターズ・プラス
SWEAT & TAILORING
デジタルサイネージ用CM

参考：デジタルサイネージプレアワード 受賞作品

● 技術部門

株式会社しくみデザイン

インタラクティブデジタルサイネージ
「Saika」

NTTアイティ株式会社

tenoripop

株式会社ノングリッド

Interactive Mirror(R)

● 景観部門

株式会社リステア

Tendence at RESTIR

株式会社リアルディア　アイティア株式会社 ピーディーシー株式会社

ライブ配信サイネージ&タッチパネルサイネージ

株式会社バンテン

ヨドび時報
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