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OVERHEADS
の

Light Show

• ビデオプロジェクター

• オーバーヘッドプロジェクター

• エフェクトライト

• その他、様々な機器を使用して、デジタル
とアナログを映し出す物（者）の上で融合さ
せる光と映像のショー

























































浅田真理



























DSJ2010での話では。。



サイネージアーキテクトの視点

映画 ブレードランナー （1982年公開）







デジタル→アナログ表現



アナログを活かした
→デジタルでの表現







３D マッピング事例



３D マッピング事例
→スポーツ





３D マッピング事例
→建物



スクリーンの立体化

• １台のプロジェクターでもスクリーンを立体化
させる事により複数のプロジェクターで投影し
ている効果にすることができる。

• 映像と同形のモデルを使用する事により、疑
似空間を演出することができる。







































観てもらえる表現とは



でかい表現
小さいものの表現と発見



子供は批評の対象に
なりにくい



商店街はどうだろう



価値の投影
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Emotional Guidance&info

Emotional Guidance info

brand Info&
offer

Web base DigitalSignage media



Emotional Guidance

□販促のオファーの後押しを最大化する情緒的な導き
→感情のプロセスを理解したコンテンツマーケットの育成

info

□オーナーが自分のタイミングで作成する
→自動化によって、簡単に作成できるCMSツール



Emotional Guidance

□時間をつぶす為のコンテンツではなく、
そもそも、そのロケーションの効果を最大化させる為のコンテンツ
※効果のストローク ※マネキンさん

□クライアントを含めた制作した全てのプレイヤーに再配分されるしくみ。
様々なクリエイターの参加の為のしくみ



では実際どうだろう？どう思う？



昼と夜。平日と週末。



コミュニケーション
における「豊かさ」の方向

→対話しあう街、町の手段として



ありがとうございました


