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Animated Paper: 動く紙 

VS 

Heavy, Huge & Hard Light, Thin & Soft 



4 

Postcard 
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拡張現実感 
(AR: Augmented Reality) 
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Google Project Glass 
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Eyeglasses in  
the Wonderful Wizard of Oz 
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Stop-Motion Goggle 
(SIGGRAPH Etech 2008) 

(Ars Electronica Center 2009) 



色のめがね・色のシミュレータ 

博士(メディアデザイン)第一号: 浅田一憲 

http://asada.tukusi.ne.jp/chromaticglass/ 

C:/Users/inami/movies/AR/石井ちゃんとゆく！ 「色のめがね」  2010_12_23放送.wmv
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Human 

生理 

Atom 

物理 
Bit 

数理 

ARは 
Human Computer Integration 技術 
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光速: 30万km/s 
音速: 340m/s 

リアリティを設計する 
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リアリティを設計する 

• 認知科学・心理学はARの
物理学 

• 光の速度・音の速度 

• アリストテレスの運動論 

• 人が本質的に得意なこと
と不得手なこと 

• メンタルローテーションと地
図 

 
http://www2.ipcku.kansai-u.ac.jp/~ame/gairon/Gairon2003.files/Gairon2003-body16.htm  
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リアリティと身体 

• シームレスなインタラクションとは 

– 使い慣れた道具とは? 

– 主観的身体イメージと体性感覚 

– バイモーダルニューロンと道具
の透明化による身体像の拡張 

 

理化学研究所 入来ら 

http://www.riken.jp/r-world/info/release/news/2008/nov/image/frol_08.gif  

©日経BP 
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インタラクション設計のキモ 

• インタラクション(相互作用)こそが本質 

– 対話→状態の設計 

• インタラクティブ性がインタラクションの質を
決める 

 

 

 

操作 
センシング 

処理 

ディスプレイ 

提示 
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重畳から 
「インタラクション」へ 
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Vein Viewer 
Wired NextFest 2005 
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CRISTAL (2009) 

• Michael Haller, 稲見ら 
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いい「加減」なARへ 
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いい「加減」を実現するために 

Augmented Reality 
拡張現実感 

 

Diminished Reality 
縮減現実感 
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加減ができると 
制御ができる 
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360°クリアビュー 
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「自動車」から「自在車」 
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三種の情報提示 

• Indicate (指示) 

• Induce (誘導) 

• Enforce (強制) 

 

• 多機能と多負荷 

アキレス「瞬足」WingBlade 
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HapMap 
舘ら(2010) 

• 触覚的AR 

C:/Users/inami/movies/HapticAR/HAPMAP Introduction Movie.wmv
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インタラクション技術は 
「自在化」技術 
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ARでサービスがどう変わるか 

• ユビキタス 

– いつでも，どこでも，だれとでも 

• AR 

– いまだけ，ここだけ，あなただけ 
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ARでサービスがどう変わるか 

• 空間の拡張 

– 位置がネットにのる，モノがUIになる 

– Cyber Physical System 

– 空間・物体の価値を情報で拡張する 

• 時間の拡張 

– 空き時間の意味を変容 

• CastOven 

• Crowd Sourcing 

• 体験の拡張 

– 三人称から一人称へ 
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関連学会 

• 日本VR学会 

• Augmented Human 

• ACM SIGGRAPH 

• ACM CHI 

• ACM UIST 

• IEEE Virtual Reality 

• ISMAR 
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inami@inami.info 
www.inami.info 

twitter: @drinami 


