	表題：第１２回デジタルサイネージ勉強会

	日時：

2008/8/01　15:30～17:45
	場所：

慶応義塾大学三田キャンパス434教室
	記録：egawa
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	１．事務局連絡 石戸

次回総会のご連絡

次回総会は、平成20年９月３日（水曜日）午後１６時から開催。
出欠連絡のお願い

（ご出席の場合）

１）議決権行使書用紙へ議案に対する賛否をご表明いただき、平成20年8月29日（金）午後5時までにご返信ください。

２）議決権行使書の議決権行使において各議案に賛否の表明がない場合は、賛成

の表明があったものとして取り扱います。

３）議決権の不統一行使をされる場合は、平成20年8月29日（金曜日）までに、書

面をもってその理由を当コンソーシアム事務局にご連絡ください。

（ご欠席の場合）

委任状に必要事項をご記入の上、平成20年8月15日（金）午後5時までにご返信ください。

デジタルサイネージコンソーシアム勉強会についてアンケートのお願い（当日回収）

２．リテールJAPANについてのご報告 日経新聞者 遠藤様

リテールデジタルサイネージJAPAN2009のご案内

３．各部部会からの報告

３−１．配信部会 松下電機 窪田様　NTT 宇高様

（1） ７月１５日第５回配信部会実施報告
標準システムガイドライン完成

（2） 標準システムガイドライン完成と公開方法に関するご報告
来週、会員に公開。
８月末、プレスリリース＆一般公開
（3） 今後の活動について
８月２９日に次回部会開催。
当日、部会後に配信部会懇親会が予定されております。DSC会員企業様であれば、どなたでもご参加可能ですので、お時間ございましたら是非ご参加ください。

３−２．指標部会 寒山 川村様

（１）ガイドライン作成の現状

２０日を目処にプレスリリース＆公開を目指す。

補足 江口

ガイドライン作成後、両部会とも広報活動に重点を置いていく。

今後、１年に１回以上のペースでバージョンアップさせていく。

４．ゲストプレゼンテーション

４−１．

株式会社ジークス 木村様 渡辺様

デジタルサイネージがメディア化した一つの例として、chumbyについて紹介

http://www.zyyx.jp/product/chumby.html
８月末〜９月上旬に販売予定

株式会社ジークス様概要紹介

chumby概要説明

用途提案

質問

chumbyを日本で買ってもユーザは海外で使えるか？—使える

FLV、QVGAはどのくらいか？

　—10〜15フレームくらい。ニコニコとかであれば１秒につき１フレームほど。

デベロッパー向けのwikiがあるのでそちらを参照されたし。

４−２．株式会社パフォーマ 岩田様

各社デジタルサイネージシステム用に開発されたパワーポイントによるコンテンツ制作用プラグインツールなどの紹介

http://www.performa.co.jp/index.html

株式会社パフォーマについて

デジタルサイネージコンテンツ制作ツールFotrte D-sign Plug-inについて

質問

パフォーマ社のコアビジネスは？

　—小規模広告主のコンテンツ制作が独り立ちするまでのサポート

次回、9月3日に慶応義塾大学西校舎にて勉強会・総会開催。

以上


